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Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odnies¢ do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie istnieje, zastosowac 1.1 -
1.6 do aplikacji mobilnej

R.11

Kod zrédtowy zapisano w sposéb czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane spacje
pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla nawiaséw
klamrowych instrukcji blokowej (wystarczy, ze stosowane dla wiekszosci przypadkow, nalezy
pominaé pojedyncze odstepstwa od normy)

R.1.2

Kod zapisano z wcieciami dla zaglebien blokéw

R.1.3

Nazewnictwo funkcji jest znaczgce

R.1.4

Nazewnictwo zmiennych jest znaczgce. Wyjatkami od reguty sg zmienne bufor, tmp, iteratory
petli itp. Kryterium nie jest spetnione tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic nie znaczg, np. X,
a, tab, tablica, fun

R.1.5

Zastosowano typy zmiennych pasujgce do problemu (np. dowolny typ catkowity dla tablicy;
typ catkowity dla iteratora petli; typ catkowity dla indeksu tablicy) w przypadku Python
zastosowano jawng konwersje do typu int dla weczytywanych liczb

R.1.6

Podjeto prébe skompilowania kodu, co udokumentowano obrazem przedstawiajacym
wykonywany program lub jego kompilacje

R.1.7

Program po uruchomieniu podejmuje zrozumialg interakcje z uzytkownikiem. Widoczny jest
komunikat o wprowadzeniu danych do tablicy. Jezeli kod nie uruchamia sie z powodu btedéw
kompilacji - sprawdzi¢ w kodzie aplikaciji

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: R.2.1 - R.2.6 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy muszg by¢
zapisane zgodnie ze skiadnig
W kryteriach 2.1 - 2.3 dopuszcza sie funkcje zamiast metod (podejscie strukturalne)

R.2.1

Program skiada sie z przynajmniej jednej metody: do sortowania lub szukania wartosci
maksymalnej w tablicy. Zawarto$¢ metody jest zgodna z jej przeznaczeniem, moze by¢
niedokonczona, ale wskazujgca na proces sortowania lub wyszukiwania

R.2.2

Metoda szukajgca zwraca warto$¢ maksymalng w tablicy lub zwraca indeks tej wartosci

R.2.3

Zastosowano idee sortowania przez wybieranie. Nalezy zatozy¢ ze metoda szukajgca zwraca
poprawng wartos¢

R.2.4

Program zawiera klase, w ktérej znajdujg sie: pole tablica 10-elementowa o typie catkowitym
oraz przynajmniej dwie metody, metoda szukajgca ma zasieg prywatny lub protected

R.2.5

Zapisano przynajmniej jedng petle wykonujgca sie na wszystkich n- elementach lub n-1
elementach tablicy

R.2.6

Zapisano realizacje zamiany miejscami wartosci w tablicy, zastosowano do tego zmienng
buforowg lub w inny sposéb, ktdry nie powoduje utraty danych

R.2.7

Program kompiluje sie i uruchamia w konsoli. Po wczytaniu 10 elementow tablicy sg one
wyswietlone w kolejnosci malejgcej (nierosnacej)

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: jezeli jest to moZliwe uruchomic aplikacje na tym samym urzgdzeniu, na ktérym
uruchamiat zdajgcy. Nalezy uwzglednic r6znice pomiedzy emulacjami - takie cechy jak
marginesy, wielkosci blokéw itp. nie bierzemy pod uwage. Na emulacji moze nie byé
widoczny caly ekran, przewing¢ lub sprawdzi¢ w kodzie, czy zawarto wszystkie wymagane
elementy. Kryteria R.3.1 + R.3.5 mozna sprawdzi¢ w kodzie Zzrédtowym oraz positkowac sie
zrzutem ekranu, sprawdzane elementy muszg byc¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzut ekranu z uruchomienia aplikaciji
nalezy sprawdzi¢ powéd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach zrédtowych
zdajgcego kryteria 3.6 + 3.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu

Dopuszcza sie literowki w wyswietlanych napisach i komunikatach

R.3.1

Zastosowano jezyk znacznikow XML/XAML lub inny do opisu interfejsu uzytkownika oraz kod
zawiera przynajmniej jeden element

R.3.2

Zastosowano rozktad liniowy (np. StackLayout, LinearLayout lub inny o tej idei)

R.3.3

Zastosowano kontrolki: tekstu, pola edycyjnego, przycisku. Tekst "Rejestruj konto" ma biaty
kolor czcionki i kolor tta Teal (#008080) oraz jest zapisany wiekszg czcionka niz pozostate
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Pola edycyjne s3 rozciggniete na catg szeroko$¢ ekranu. Pole do wprowadzenia adresu e-

R.3.4 mail ma podpowiedz "email" (hint, placeholder). Przynajmniej jedno pole do wpisywania hasta
realizuje ukrywanie hasta (typ password)
R35 Obstuzono przycisk za pomocg zdarzenia onClick. Po jego wcisnieciu wywotywana jest
o funkcja obstugujaca zdarzenie
Aplikacja kompiluje sie i uruchamia w emulatorze, jej uktad jest zgodny z obrazem 1 w
R.3.6 arkuszu egzaminacyjnym. Zawiera wszystkie elementy. Przycisk i pole komunikatéw sg
wysrodkowane
R.3.7 W stanie poczatkowym aplikacji pod przyciskiem jest wyswietlany numer PESEL zdajgcego
R3.8 Po wybraniu przycisku, gdy email nie zawiera znaku '@', wyswietlany jest komunikat
T "Nieprawidlowy adres e-mail"
R.3.9 Po wybraniu przycisku, gdy hasta sie réznia, wyswietlany jest komunikat "Hasta sie réznig"
Po wybraniu przycisku, gdy email jest poprawny i hasta sg takie same, wysSwietlany jest
R.3.10 e o . . ) .
komunikat "Witaj <e-mail>", gdzie <e-mail> oznacza aktualnie wprowadzony adres e-mail
R.4 Rezultat 4: Dokumentacja aplikacji
Uwaga: zrzuty ekranu z kryteriéw 4.6 i 4.7 powinny zawiera¢ caly obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan. Nie sprawdzamy wykadrowanych zrzutéw
W kryteriach 4.1 - 4.4 dopuszcza sie funkcje zamiast metod (podejscie strukturalne)
R41 Obie metody z aplikacji konsolowej majg nagtéwek utworzony w postaci komentarza zgodny
o z Listingiem 1 z arkusza egzaminacyjnego
W komentarzu ujeto nazwe metody i nazwy parametru(éw) metody zgodne ze stanem
R.4.2 .,
faktycznym (brak - w przypadku braku parametréw)
RA3 W komentarzu do metody wyszukujgcej element maksymalny opisano co przechowuje
o parametr wejsciowy
R.4.4 W komentarzu opisano co zwraca metoda (brak dla metody o typie void)
R.4.5 W komentarzu ujeto numer PESEL zdajgcego
RAG Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji konsolowej,
o na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja
RA7 Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji mobilnej, na
o zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja
RAS W edytorze tekstu pakietu biurowego utworzono dokumentacje w pliku, pod nazwg egzamin,
o ktéra zawiera wklejone zrzuty ekranu wraz z podpisami zgodnymi z prawdg
Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, nazwy srodowisk, nazwy jezykow
RA49 programowania, nazwe emulowanego urzgdzenia lub systemu, ktére sg zgodne z tymi

udokumentowanymi na zrzutach




