Myszy komputerowe i inne urzadzenia wskazujace

Pierwsza mysz

Ponad 30 lat temu, w roku 1968, Douglas C.
Engelbart konstruktor zajmugy sk technilg
komputerow zaprezentowat usglizenie, ktdrego
na pocatku nikt nie chciat mie@ Nazwat je
wskanikiem  pozycji x-y do  systemd
ekranowych. Poniewa urzadzenie bylo mat
kanciasi skrzynlky ze sterccym ze srodka
kablem, zesp6t Engelbarta nazwat je mydak
juz zostato. W roku 1968 komputerami zajmowatly
sie osoby, ktére potrafity pigaprogramy. A takim
uzytkownikom mysz nie byta bardzo potrzebna.
Patent Engelberta znikhna dnie szuflady na pewien czas. Musialogiaz 16 lat, zanim inny
komputerowy pionier przypomniat sobie o myszy ivspdowat swoisty przetom. Stave Jobs,
zalazyciel firmy Apple, w roku 1984 dpizyt mysz do standardowego wyp@sdaa
komputeréw Macintosh.

Zasada dziatania myszy
Mysz, nazywana temysza manipulacyjna lub sterujaca, nalezy do grupy urzdzean zwanych
lokalizatorami, stuzacymi do przekazywania komputerowi informacji o zni@a potazenia
lokalizatora (potocznie kursora). Do wmdzer takich naley takie drazek manipulacyjny
(joystick), stosowany aogto w grach komputerowych, orakula (trackball). Programy
komputerowe wspotpracage z lokalizatorami powodajwyswietlenie na ekranie znaku, tzw.
znaku s$ledzenia (zwanego take znacznikiem lub popularnie kursorem) i zmieniajego
potozenia odpowiedniego do ruchow lokalizatora. Przycprev trybie tekstowym znakledzenia
zazwyczaj ma postazw. kursora tekstowego. Przy pracy w trybie gafym znaksledzenia ma
rozne postaci, zalie od operacji wykonywanej przez program - do adjbiej typowych naley
strzatka. Znaksledzenia sty do wskazywania na ekranie obiektow (napisow, ldbie
graficznych), a przycisk lub przyciski do wydawapi@lecé. Nie tylko same wskazanie obiektu,
ale take wykonanie polecenia me wymaga przesuwania myszy. Manipulowanie mygmlega
na przesuwaniu jej po blacie stolu lub po specjalpedktadce i na naciskaniu oraz
przytrzymywaniu umieszczonych na niej przyciskow. Rdinputerach Macintosh jest to jeden
przycisk, w IBM PC zazwyczaj dwa lub trzy (w tynegpadku podstawowe znaczenie ma przycisk
Iewy) Do typowych czynniei wykonywanych przy zyciu myszy nales:
nackniecie i szybkie zwolnienie przycisku (gdy mysz jegrachoma),

» dwukrotne szybkie nagigcie i zwolnienie przycisku,

* przesuwanie myszy,

* przesuwanie myszy z jednoczesnym przytrzymanierycgsku.

Nacinigcie i szybkie zwolnienie przycisku jestzrée okrdlane -puknigcie, pstrykniecie, ale
najczsciej wywa sk pojgcia klikniecie (click). Przesuwanie myszy z jednoczesnym
przytrzymaniem przycisku bywa oktane jakoprzeciaganie. Zazwyczaj najpierw naciskacsi
przycisk, gdy mysz jest nieruchoma, r@sie przesuwa §imysz, trzymac przycisk nagnigty, i

na koniec zwalnia siprzycisk. Taka seria czynéo stuzy min. do przemieszczania obiektu na
ekranie z jednego patenia w drugigdrag and drop).



Komputer musi otrzyma informacje o0 przesuwaniu esimyszy przez gytkownika oraz o
naciskaniu przyciskbw. W tym celu mysz jest goabna z komputerem za pomod&abla
(konstruuje si takze myszy przekazage informacje drog bezprzewodow - radiows lub za
pomoa promieni podczerwonych). W komputerach IBM PC mykdacza s¢ zazwyczaj do
jednego z portow szeregowych lubacda PS/2, w komputerach Macintosh do gniazda
przeznaczonego dla myszy (gniazdo to bywa umiesecaa klawiaturze).

Budowa myszy

Mysz mechaniczna ma kulke dotykapca podiaza i obracajca sig przy ruchu myszy. Kulka ta
obraca umieszczone w myszy watki. Jeden watekczd&odowg wykrywa ruch w pionie, drugi w
poziomie. Wielkdé¢ przesunjcia kursora okrda ilos¢ impulsow przesytanych w fotodiodach.
Dwie fotodiody pozwalaj okresli¢ kierunek przesuncia. Wewntrz myszy znajduje siuktad
scalony, ktéry na podstawie impulséw z cztereclodimd wysyta odpowiedaiinformacg do
komputera. Uktad przesyta rowaistan klawiszy myszki. Mysz mechaniczna dobrze yeaoa
podtazu o duwym wspétczynniku tarcia - €sto stosuje sispecjalne podktadki elastyczmouse
pad).

Mysz optyczna wymaga specjalnej podkiadki z drebsiatly linii. Emitowane przez mysz
promienie podczerwone odbiasic na podkiadce ias odbierane przez czujniki myszy. Moc
sygnatu zalgy od tego, czy promieodbija s¢ na linii czy mgdzy liniami. Sygnat zamienia i
podczas przesuwania myszy w poprzek linii - w tpnssb ruch myszy jest wykrywany. Mysz
mechaniczna jest wdzeniem szczegdlnie podatnym na zabrudzenie.zMalba o czystdc
powierzchni, po ktérej myszesprzesuwa, a zwlaszcza unikarudu, ttuszczu, widkien i wiosow.
Stad czsta potrzeba czyszczenia myszy - kulkyszy wyjmuje si po odkeceniu lub
wyciagnieciu piekcienia plastikowego umieszczonego u spodu myszynslavtedy wydmuchaz
wnetrza myszy kurz, wyczgi¢ tamponem (wacikiem) naszonym spirytusem rolki stykaje sé

Z kulka oraz wytrzé sam kulke czyst szmatlg.

Z kolei mysz optyczna jest bardzo wlieva na dziatanie bezgoednich promieni stonecznych,
ktore mog zakitdca prawidtowy prag myszy.

tarcza kodowa

walek

fatoel e enty
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Wspotczesne myszy posiadafkze najcesciej jeden lub dwa waiki (poktta) stuzace do
ptynnego przewijania zawaic okien



Trackball

W niektorych komputerach zamiast myszy stosowanat jeula
manipulacyjna, ktéra jest w pewnym sensie mygzédwrocomn do goéry.
Urzadzenie to zawiera kel umieszczoa na nieruchomej podstawce,
czasem nawet na klawiaturze. W pablikuli &3 umieszczone przyciski. 4
Uzytkownik nie przesuwa catego udzenia, jak w przypadku myszy, leczf
obraca ku ruchami dioni. Informacja o ruchu kuli jest przekaana -
podobnie jak w przypadku myszy. Wdzenie takie nosi angielsiazw .
trackball; w komputerach Macintosh zywa sk okreslenia kot
komputerowy. Rozwiazania niektorych firm integrajw jednej obudowie
mysz komputerowi trackball.

TrackPoint

W 1992 roku firma IBM przedstawita nowe, rewoluagjr
urzadzenie wskazare - TrackPoint Il.TrackPoint, czyli drazek
wskazujacy, znajduje st na klawiaturze. Jest to niewielki gumow
kotpak umieszczony tunad klawiszem B i poradzy klawiszami
G i H. TrackPoint nie wymaga miejsca na biurkwdstnalazt
zastosowanie przede wszystkim w komputerach pémgcb. W |
kolejnych wersjach takich jak TrackPoint IV, IBM vgwadzit E‘
nawet dodatkowy przycisk przewijania oraz #neos¢ uzycia
drazka jako gtébwnego przycisku myszy.

Touchpad

W 1994 roku na rynku pojawitogkolejne uradzenie skazuage -
Touchpad, czyli tabliczka dotykowa. Zamiast Touchpad zamiennie>. .:
uzywa sk takze nazwyTrackpad lub tez od nazwy samej
technologii - GlidePoint. W komputerach przesoych
TouchPad'y umieszczaggpod klawiszem spacji. Wykrywa on nacisk
palca uytkownika, a przetworniki pod tabliczkzamieniag ruchy
palca na informacje o ruchu wsgkéka na ekranie. Uzupetnieniem
tabliczki & przyciski, ktore dziatajpodobnie jak lewy i prawy klawisz_\\
myszy. Wytkownik maze take ,stuk&" palcem w sam

tabliczk;. Rozwhzania tego typu pojawity ¢sitakze jako
samodzielne ugdzenia dla komputeréw stacjonarnych.

Mysz pionowa

W 2000 roku firma 3M zaproponowala adzenie 4czace w
sobie funkcje myszy z ksztattem joystické8BM Renaissance =
Mouse - mysz pionowa. ldea budowy tego ugdzenia T\
sprowadza si do zasipienia ,mydelniczkowatego” ksztattu PR G
myszy pochylonym uchwytem przypomiagym uchwyt Q
typowego joysticka. Samdledzenie ruchu odbywacgshadal za
pomoa kulki na spodzie urglzenia. Na szczycie uchwytu
umieszczony jest tzw. przycisk kotyskowy - nacisklezvej
strony odpowiada klikeciu lewym przyciskiem, a nacisk z
prawej strony klikngciu prawym przyciskiem. Przednia ¢sz
uchwytu zapewnia funkejprzewijania.




Joystick, GamePad i kierownica

Czym bytbyswiat gier bez manipulatoréw typu joystic, czy te
gamepad. Pierwsze joysticki dla komputerow IBM PC
przypominaty rozwizania stosowane ju wcze&niej w
komputerach Apple. Byly to ugdzenia analogowe, pozbawione
sprzzenia, w tego typu usrdlizeniach trzeba bylo e¢gto
wykonywa tzw. kalibracg. Do pohczenia z komputerem
wykorzystywaly port midi umieszczony na karcignickowe;.
Wraz ze wzbogacaniem joystickbw o lepsze mechanizmy
sprzynowanie, dodatkowe przyciski, itp. pojawity ¢si
mechanizmy typu spgzenie zwrotne, przenogze akcg z gry

na uradzenie (np. denie silnia) a do komunikacji z
komputerem zaezo wykorzystywé port USB.




