
1. Klasy i obiekty

Klasa i obiekt to dwa podstawowe pojęcia programowania obiektowego. Pisanie kodu obiektowego 
polega na definiowaniu klas oraz manipulowaniu obiektami. Klasa jest typem danych zaś obiekt — 
zmienną typu obiektowego. 

2. Definicja klasy

Definicja klasy w języku PHP ma postać: 

class Osoba
{
    //składowe klasy
}

Po słowie kluczowym class podajemy nazwę klasy, zaś pomiędzy nawiasami klamrowymi — 
składowe. Składowymi klasy są: 

• stałe, 
• właściwości (nazywane także polami lub zmiennymi klasy), 
• oraz metody (inaczej funkcje). 

Kolejność składowych w definicji klasy może być dowolna, warto jednak stosować ogólnie przyjętą
konwencję i umieszczać na początku klasy wszystkie stałe, po nich — właściwości, a na końcu — 
metody. 

Oczywiście umieszczenie w skrypcie PHP definicji klasy nie powoduje żadnych widocznych 
efektów. Definicja klasy jest definicją typu. Ustala ona budowę obiektu: określa jego pola i metody. 
Żaden konkretny obiekt podanego typu nie jest tworzony, a metody nie są wywoływane. W celu 
wykonania jakichś działań konieczne jest wywołanie metod klasy. 

Pamiętaj, że klasy w języku PHP podlegają dwóm ograniczeniom składniowym: 

• klasa musi być umieszczona w jednym bloku kodu PHP, 
• definicje metod muszą znajdować się wewnątrz definicji klasy. 

2.1 Specyfikatory dostępu

Właściwości oraz metody klasy poprzedzamy specyfikatorem dostępu. Dostępnymi specyfikatorami
są: 

• private, 
• public, 
• protected. 

Składowe zdefiniowane przy użyciu słowa kluczowego private są widoczne wyłącznie wewnątrz 
metod danej klasy. Składowe określone jako public są widoczne wszędzie: zarówno w metodach 
klasy jak i na zewnątrz (tj. z poziomu skryptu głównego czy innych funkcji i metod). Natomiast 
składowe chronione (tj. zdefiniowane jako protected) są dostępne w danej klasie i jej klasach 
potomnych. 



Mamy klase, która ma dwie prywatne właściwości $imie oraz $nazwisko, dwie właściwości 
publiczne $wiek oraz $plec i pięć metod publicznych. 

class Osoba
{
    private $imie;
    private $nazwisko;
    public  $wiek = 18;
    public  $plec = 'M';
    
    public function setImie($i)
    {
        $this->imie = $i;
    }
    
    public function getImie()
    {
        return $this->imie;
    }    
    
    public function setNazwisko($n)
    {
        $this->nazwisko = $n;
    }
    
    public function getNazwisko()
    {
        return $this->nazwisko;
    }        
    
    public function drukuj()
    {
        echo $this->imie;
        echo ' ';
        echo $this->nazwisko;
    }
}

Pamiętaj, że specyfikatory stosuje się wyłącznie do metod oraz pól. Nie można ich stosować do
stałych klasy. Wszystkie stałe mają zawsze zasięg publiczny. 

2.2 Stałe

Definicja stałej w klasie wykorzystuje słowo kluczowe const: 

class A 
{
    const NAME = 'John';
}

Do tak zdefiniowanych stałych odwołujemy się podobnie jak do opisanych dalej pól 
statycznych (zauważmy brak znaku $): 

echo A::NAME;

Dostęp do stałych wewnątrz metod nie jest możliwy poprzez zastosowanie referencji $this, ale jest 
możliwy przy użyciu odwołań statycznych oraz operatorów parent i self: 

class A 
{



    const NAME = 'John';
    public function fun()
    {
        echo A::NAME;
        echo self::NAME;
    }
}
class B extends A
{
    public function fun2()
    {
        echo parent::NAME;
    }
}

Nie możemy odwoływać się do stałych jak do pól obiektu: 

PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
$a = new A;
echo $a->NAME;

Zasięg wszystkich stałych klasy jest publiczny. Słowo kluczowe const nie może być poprzedzane 
żadnym specyfikatorem dostępu: 

PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
class A 
{
    private const NAME = 'John';
}

2.3 Właściwości

Definicja właściwości składa się ze specyfikatora dostępu, po którym następuje nazwa poprzedzona
znakiem dolara, np.: 

private $imie;
private $nazwisko;
public $wiek;
public $plec;

Klasa może zawierać dowolną liczbę pól, których nazwy muszą być unikalne w ramach klasy. 
Podobnie jak w przypadku zwykłych zmiennych, nie określamy typu właściwości. Wartości pól 
możemy inicjalizować stałymi: 

public $wiek = 16; 
private $tytul = 'Lorem ipsum';

nie możemy natomiast stosować do tego celu wyrażeń: 

PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
public $wiek = 16 * 3; 
private $tytul = 'Lorem' . ' ipsum';

2.4 Metody

Nagłówek metody różni się od nagłówka zwykłej funkcji wyłącznie specyfikatorem dostępu: 

class Osoba
{



    ...
    public function setImie($i)
    {
        ...

    }
    ...
}

Pominięcie specyfikatora spowoduje, że metoda będzie publiczna. 

Należy pamiętać, że podobnie jak zwykłe funkcje metody nie mogą być przeładowywane. Innymi 
słowy nazwy metod w obrębie klasy muszą być unikalne. 

3. Obiekty — instancje klasy

Jak już powiedzieliśmy obiekt jest zmienną. Obiekty tworzymy nieco inaczej niż zmienne skalarne. 
W przypadku zwykłych zmiennych wystarczy instrukcja przypisania: 

$cena = 123;

natomiast w przypadku obiektu stosujemy operator new, po którym podajemy nazwę klasy. Jeśli w 
skrypcie pojawia się definicja klasy Osoba, wówczas utworzenie obiektu podanego typu przyjmie 
postać: 

$o = new Osoba;

Mówimy „obiekt $o klasy Osoba” lub nazywamy zmienną $o „instancją klasy Osoba” czy też 
„egzemplarzem klasy Osoba”. 

Do składowych obiektu odwołujemy się operatorem ->. Jeśli klasa Osoba ma pola $wiek, $plec 
oraz metody setImie() i getImie(), to po utworzeniu obiektu $tmp możemy przypisywać wartości do
pól i wywoływać metody: 

$tmp = new Osoba;
$tmp->wiek = 45;
$tmp->setImie('Jan'); 

W ten sposób uzyskujemy dostęp do właściwości oraz metod publicznych. Dostęp do składowych 
prywatnych nie jest możliwy: 

PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
$tmp->imie = 'Jerzy';

Zwróć uwagę na fakt, że przy dostępie do pól znak dolara pojawia się jeden raz. Instrukcja: 

$tmp->wiek = 45;

jest poprawna, zaś: 

PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY
$tmp->$wiek = 45;

jest błędnym odwołaniem do składowej o nazwie wiek. 

W PHP nazwy składowych mogą być podawane w zmiennych. Jeśli w skrypcie występuje zmienna 



$zm: 

$zm = 'wiek';

to instrukcja: 

echo $o->$zm;

wydrukuje wartość pola $wiek obiektu $o. 

4. $this — odwołania do własnych składowych

Na listingu 1 pojawiła się specjalna zmienna $this nazywana w dokumentacji języka PHP pseudo 
zmienną. Występuje ona wewnątrz metod klasy i umożliwia dostęp do składowych: 

class Osoba
{
    private $imie;
    ...
    public function setImie($i)
    {
        $this->imie = $i;
    }
}

W ten sam sposób możemy wewnątrz metody setImie() operować dowolnymi składowymi: 
zarówno metodami jak i polami, np.: 

public function setImie($i)
{
    $this->imie = $i;
    $this->wiek = 67;
    $this->setNazwisko('Kowalski');
    $this->print();
}

Powyższe odwołania są poprawne zarówno w stosunku do składowych publicznych 
(setNazwisko(), print(), $wiek) jak i prywatnych ($imie). 

Odwołania pozbawione referencji $this (takie, które byłyby poprawne w językach C++ czy w 
obiektowym Pascalu) w PHP są błędne. Jeśli wewnątrz metody setImie() napiszemy: 

public function setImie($i)
{
    $imie = 'Marian';
}

to instrukcja taka spowoduje utworzenie lokalnej zmiennej o nazwie $imie wewnątrz funkcji 
setImie(). Wartość Marian nie będzie zapisana do pola obiektu, a do zmiennej lokalnej i zostanie 
utracona po zakończeniu działania funkcji. Błąd ten jest o tyle kłopotliwy, że nie powoduje żadnych
komunikatów ze strony parsera PHP. 

Zmienna $this nie może być stosowana wewnątrz metod statycznych. 

5. Dynamiczne dodawanie składowych

W języku PHP składowe klasy możemy dodawać dynamicznie, podobnie jak elementy tablicy 



asocjacyjnej. Jeśli w klasie Osoba podanej na listingu 1 nie jest zdefiniowane pole adres, to 
instrukcja: 

$o = new Osoba;
$o->adres = 'Kraków, ul. Jagielońska';

takie pole utworzy. Będzie ono miało zasięg publiczny, o czym przekona nas wydruk wykonany 
przez funkcję var_dump(): 

object(Osoba)#1 (5) {
  ["imie:private"]=>
  NULL
  ["nazwisko:private"]=>
  NULL
  ["wiek"]=>
  int(18)
  ["plec"]=>
  string(1) "M"
  ["adres"]=>
  string(23) "Kraków, ul. Jagielońska"
}

6. Iteracja składowych

Pola obiektu możemy przetwarzać w pętli foreach podobnie jak elementy tablicy: 

$o = new Osoba;
foreach ($o as $key => $value) {
    echo $key . ' - ' . $value . "\n";
}

Iteracji podlegają wszystkie widoczne składowe obiektu. Powyższa pętla wydrukuje więc wszystkie
publiczne pola obiektu $o. Natomiast pętla użyta wewnątrz metody klasy: 

class Osoba
{
    function przetwarzaj()
    {
        foreach ($this as $key => $value) {
            echo $key . ' - ' . $value . "\n";
        }   
    }
}

wydrukuje pola publiczne, chronione oraz prywatne. Iteracyjne przetwarzanie dotyczy wszystkich 
widocznych składowych, w szczególności zadeklarowanych w danej klasie, zadeklarowanych we 
wszystkich klasach bazowych jak i dodanych dynamicznie. 

7. Kopiowanie obiektów — referencje

Instrukcja podstawienia = jest stosowana do przypisywania wartości zmiennych. W przypadku 
zmiennych skalarnych tworzone są niezależne kopie, z których każda ma własny obszar pamięci. 
Po wykonaniu instrukcji: 

$a = 'lorem ipsum';
$b = $a;



w skrypcie będą dostępne dwie zmienne o nazwach $a oraz $b. Każda z nich jest niezależna i 
operuje na własnym obszarze pamięci, czego dowodzi przykład: 

$a = 'dolor';
$b = 'sit amet';
echo $a;
echo $b;

Obiekty zachowują się inaczej. Po utworzeniu jednego obiektu: 

$o = new Osoba;
$o->setImie('Jan');
$o->setNazwisko('Kowalski');

i wykonaniu instrukcji podstawienia: 

$o2 = $o;

obie zmienne $o oraz $o2 są jednym i tym samym obiektem. Możemy się o tym przekonać 
wykonując kod: 

$o2->setImie('Marian');
echo $o->getImie();
echo $o2->getImie();

Imię przechowywane w obu obiektach $o oraz $o2 ulegnie zmianie. Dzieje się tak dlatego, że 
instrukcja podstawienia zastosowana do obiektów kopiuje wyłącznie referencję. Obie zmienne 
wskazują jeden i ten sam obiekt. W pamięci komputera jest zaalokowany jeden obszar, do którego 
dostęp uzyskujemy za pośrednictwem dowolnej z dwóch zmiennych $o oraz $o2. 

W celu utworzenia autonomicznych kopii obiektów należy wykorzystać operator clone: 

$o3 = clone $o;

Obiekt $o3 utworzony operatorem clone jest niezależny. Zmiany wykonywane na dowolnej ze 
zmiennych $o czy $o2 nie powodują zmian w obiekcie $o3. Korzystając z funkcji var_dump() 
możemy stwierdzić, że kod: 

$o = new Osoba;
$o2 = $o;
$o3 = clone $o;

tworzy w istocie dwie zmienne. Wydruk generowany przez instrukcje: 

var_dump($o);
var_dump($o2);
var_dump($o3);

będzie następujący: 

object(Osoba)#1 (4) {
  ...
}
object(Osoba)#1 (4) {
  ...
}
object(Osoba)#2 (4) {
  ...



}

Liczba podana po znaku # jest numerem obiektu. Jak widać zarówno zmienna $o jak i $o2 są 
referencjami do tego samego obiektu o numerze #1. 

8. Składowe statyczne

Metody klas są zazwyczaj wywoływane na rzecz konkretnego obiektu. Najpierw tworzymy obiekt, 
następnie wywołujemy jego metody, na przykład: 

$klient = new KlientBanku();
$klient->update();
$klient->addTransaction($tranId);

Czasami jednak zachodzi potrzeba bezpośredniego odwołania do składowych klasy przed 
utworzeniem obiektu. Na przykład właśnie w celu utworzenia obiektu. Do tego celu służą składowe
statyczne oraz operator zakresu ::. 

Składowe statyczne poprzedzamy słowem kluczowym static. Mogą to być zarówno właściwości jak
i metody: 

class A
{
    public static $pole;
    public static function met()
    {
    }
}

Odwołania do składowych statycznych nie wymagają tworzenia egzemplarzy klasy A. Stosujemy 
do tego operator zakresu (::): 

A::$pole = 3;
A::met();

Właściwości statyczne są współdzielone przez wszystkie egzemplarze danej klasy. Ustalenie 
wartości pola $pole na 3 w dowolnym miejscu skryptu spowoduje, że pole to we wszystkich 
utworzonych obiektach przyjmie wartość 3. Pole takie zachowuje się jak zmienna globalna. 

W przypadku statycznych odwołań wewnątrz metod możemy wykorzystać operatory zakresu self 
oraz parent. Operator self oznacza klasę w której występuje, a parent — klasę bazową. Dzięki 
takiemu rozwiązaniu we wnętrzu metod nie pojawia się nazwa klasy: 

class A
{
    private static $pole;
    public function fun()
    {
        echo self::$pole;
    }
}

Należy pamiętać o dwóch ograniczeniach: 

• statyczne właściwości nie mogą być redefiniowane w klasach potomnych, 
• wewnątrz metod statycznych nie można stosować referencji $this. 



9. Konstruktor i destruktor

Konstruktorem i destruktorem — w PHP są publiczne metody o nazwach __construct() oraz 
__destruct(): 

class Osoba
{
    ...
    public function __construct()
    {
        echo '#####';
    }
    public function __destruct ()
    {
        echo '@@@@@';
    }

}

Konstruktor jest wywoływany automatycznie podczas tworzenia obiektu. Umieszczenie w kodzie 
skryptu instrukcji: 

$tmp = new Osoba();

spowoduje wywołanie konstruktora klasy Osoba, skutkiem czego w przeglądarce pojawi się tekst 
#####. 

Konstruktor, podobnie jak i inne metody, może przyjmować parametry. W takim przypadku 
utworzenie instancji wymaga podania po nazwie klasy parametrów konstruktora: 

$k = new Ksiazka('Tajemnicza wyspa ', 'Juliusz Verne');

Destruktor natomiast jest metodą bezparametrową. Jest on wywoływany automatycznie, gdy obiekt 
przestaje istnieć. 

10. Dziedziczenie

Dziedziczenie pozwala na rozbudowywanie istniejącej klasy poprzez dodanie nowych składowych 
oraz redefinicję działania istniejących metod bez modyfikacji klas bazowych. Po zdefiniowaniu 
klasy bazowej A: 

class A 
{
    public $poleA;

    public function funkcjaA()
    {
        echo "...funkcja A...";
    }
}

definiujemy klasę B jako klasę pochodną klasy A: 

class B extends A
{
    public $poleB;
    public function funkcjaB()
    {



        echo "...funkcja B...";
    }
}

Klasę A nazywamy klasą bazową, zaś klasę B — klasą pochodną lub potomną. Mówimy także, że 
klasa B dziedziczy po klasie A. Klasa A jest nazywana przodkiem, a klasa B — potomkiem. 

Do ustalenia relacji przodek-potomek służy słowo kluczowe extends występujące w definicji klasy 
B. Obiekty klasy potomnej B mają — oprócz własnych — wszystkie składowe, które wystąpiły w 
klasie A: 

$obj = new B;

$obj->poleA = '...A...';
$obj->poleB = '...B...';

$obj->funkcjaA();
$obj->funkcjaB();

W języku PHP dziedziczenie jest jednobazowe. Klasa potomna może dziedziczyć bezpośrednio 
tylko po jednej klasie bazowej. Innymi słowy po słowie extends w definicji klasy może występować
nazwa dokładnie jednej klasy. Oczywiście dziedziczenie może być wielostopniowe: klasa potomna 
C może dziedziczyć po klasie B, która z kolei dziedziczy po klasie A. W ten sposób dziedziczenie 
wprowadza hierarchię drzewa pomiędzy klasami. 

class A
{
}
class B extends A
{
}
class C extends B
{
}

Klasa potomna może mieć składowe o identycznych nazwach jak klasa bazowa. W przypadku 
właściwości służy to do zwiększenia widoczności składowej, w przypadku metod — prowadzi do 
polimorfizmu. 

Warunkiem dotyczącym dublowania pola w klasie potomnej jest zwiększenie jego widoczności. 
Pole prywatne może stać się prywatne, chronione lub publiczne, pole chronione — chronione lub 
publiczne, zaś pole publiczne musi pozostać polem publicznym. 

Należy pamiętać, że konstruktor typu bazowego nie jest automatycznie wywoływany wewnątrz 
konstruktora typu potomnego. To samo ograniczenie dotyczy destruktora. 

11. Polimorfizm

Przysłanianie metod jest zagadnieniem bardziej skomplikowanym od przysłaniania pól. W PHP 
przysłonięcie metody jest automatycznie definicją metody wirtualnej. Przyjrzyjmy się definicji 
klasy A: 

class A 
{
    function metWirt()



    {
        echo 'metoda klasy A';
    }

    function drukuj()
    {
        $this->metWirt();
    }
}

Klasa A zawiera dwie metody metWirt() oraz drukuj(). Obie metody są zwykłymi funkcjami o 
zasięgu publicznym. Jeśli teraz utworzymy obiekt klasy A i wywołamy jego metodę drukuj(): 

$z1 = new A;
$z1->drukuj();

to wewnątrz metody drukuj() zostanie wywołana metoda metWirt() klasy A. 

Zdefiniujmy klasę B. Klasa ta jest klasą pochodną klasy A i ma metodę metWirt(). Metoda klasy B 
przysłania metodę klasy A: 

class B extends A
{
    function metWirt()
    {
        echo 'metoda klasy B';
    }
}

Jeśli teraz utworzymy obiekt $z2 klasy B i wywołamy metodę drukuj(): 

$z2 = new B;
$z2->drukuj();

to zostanie wywoła metoda metWirt() klasy B! 

Przeanalizujmy, na czym polega zachowanie metody wirtualnej. Klasa A ma metodę drukuj(). 
Wewnątrz metody drukuj() klasy A wywoływana jest metoda metWirt(). Wywołanie metody 
metWirt() da efekty zależne od typu obiektu, na rzecz którego wywołana jest metoda drukuj(). Jeśli 
metoda drukuj() jest wywoływana dla obiektu klasy A, wówczas wewnątrz metody drukuj() 
zostanie wywołana metoda metWirt() klasy A: 

$z1 = new A;
$z1->drukuj();

Jeśli natomiast metoda drukuj() jest wywoływana dla obiektu klasy B, wówczas wewnątrz metody 
drukuj() zostanie wywołana metoda metWirt() klasy B: 

$z2 = new B;
$z2->drukuj();

Definiując klasę potomną B zmieniamy zachowanie metod klasy bazowej A. Bez żadnych 
modyfikacji wewnątrz klasy A zmieniamy metodę wywoływaną wewnątrz funkcji drukuj(). 

Takie zachowanie obiektów jest określane mianem polimorfizmu. 



12. Wywoływanie metod klas bazowych

W metodach klas potomnych zachodzi niekiedy konieczność wywołania przysłoniętych metod klas 
bazowych. Zadanie to realizuje operator zakresu parent. 

Klasa B dziedziczy po klasie A. Obie klasy mają zdefiniowaną metodę o nazwie funkcja(): 

class A
{
    function funkcja()
    {
        echo "##A##";
    }
}

class B extends A
{
    function funkcja()
    {
        parent::funkcja();
        echo "##B##";
    }
}

Jeśli w implementacji metody funkcja() klasy B chcemy wywołać metodę o tej samej nazwie (tj. 
funkcja()) klasy A, to stosujemy operator parent. Pominięcie operatora parent powoduje, że metoda 
funkcja() jest nieznana (z racji na brak referencji $this). Natomiast użycie referencji $this skutkuje 
tym, że metoda staje się rekurencyjna. 

Powyższe rozwiązanie jest szczególnie często stosowane w konstruktorach. Konstruktor klasy 
potomnej bardzo często wywołuje konstruktor klasy bazowej. 

class A
{
    public function __construct()
    {
        echo "##A##";
    }
}
class B extends A
{
    public function __construct()
    {
        parent::__construct();
        echo "##B##";
    }
}

 __toString — przekształcanie obiektów w napisy

Bardzo wygodną cechą obiektów PHP jest automatyczna konwersja do typu string. Jeśli w klasie 
zdefiniujemy metodę o nazwie __toString(), to obiekty klasy mogą być traktowane jak napis. Po 
dodaniu w klasie z listingu 1 metody __toString(): 

public function __toString()
{
    return $this->imie . ' ' . $this->nazwisko;
}



obiekt $o może zostać wydrukowany instrukcją echo: 

$o = new Osoba;
$o->setImie('Jan');
$o->setNazwisko('Kowalski');
echo $o;

lub przekazany do funkcji str_replace(): 

echo str_replace('n', 'nusz', $o);

Obiekty klasy Osoba, w której zdefiniowano metodę __toString() mogą być przekazywane jako 
parametr wszędzie tam, gdzie wymagany jest napis (np. echo, str_replace(), itd.). 

Klonowanie złożonych obiektów

Specjalna metoda o nazwie __clone() umożliwia klonowanie złożonych obiektów, których 
składowe są obiektami. 

Jeśli klasa Osoba ma pole $data, do którego w konstruktorze wstawiamy instancję klasy Data, to 
standardowy operator clone nie będzie umiał sklonować obiektów klasy Osoba. Funkcjonalność 
taką zapewnimy definiując metodę __clone(): 

class Data
{
    public $m = 1;
    public $d = 31;    
    public $y = 2008;    
}
class Osoba
{
    private $imie;
    private $nazwisko;
    
    public function __construct()
    {
        $this->data = new Data;
    }    
    
    public function __clone()
    {
        $this->data = clone $this->data;
    }
}

Metoda ta zostanie automatycznie wywołana podczas klonowania obiektu klasy Osoba. Zajmie się 
ona sklonowaniem pól, które są obiektami. 

Serializacja obiektów

Klasy są złożonymi typami danych. Zapisanie obiektu do pliku czy bazy danych wymagałoby 
przesłania wartości wszystkich pól obiektu. Tutaj z pomocą przychodzą dwie funkcje: serialize() 
oraz unserialize(). Funkcje te wykonują dwukierunkowe przekształcenia zmiennej w napis, oraz 
napisu w zmienną. Działają one dla wielu rodzajów zmiennych, między innymi obiektów oraz 
tablic. 

Po wykonaniu operacji serialize(): 



$a = new A;
$s = serialize($a);
file_put_contents('klasa.txt', $s);

obiekt $a możemy zapisać do pliku w postaci napisu $s. 

W celu odtworzenia obiektu, należy odpowiedni napis odczytać z pliku i poddać go deserializacji: 

$tmp = file_get_contents('klasa.txt');
$obj = unserialize($tmp);

Jeśli proces serializacji lub deserializacji jest skomplikowany i wymaga dodatkowych działań ze 
strony obiektu (np. nawiązanie lub zamknięcie połączenia z bazą danych, otwarcie plików czy 
gniazd), wtedy możemy wykorzystać specjalne metody o nazwach __sleep() oraz __wakeup(). 

Metoda __sleep() danej klasy, jest aktywowana po wywołaniu funkcji serialize(). Wewnątrz metody
__sleep() możemy m.in. zwolnić wszystkie uprzednio zaalokowane zasoby. 

Natomiast wywołanie funkcji unserialize() powoduje aktywację metody __wakeup(). Wewnątrz 
metody __wakeup() alokujemy potrzebne zasoby (otwieramy pliki, połączenia z bazami danych, 
gniazda, itd.). 

Przeciążanie metod i właściwości

Opisane wcześniej dynamiczne dodawanie właściwości pozwala na dodawanie do istniejącego 
obiektu nowych pól, które nie są zdefiniowane w klasie. W PHP5 wprowadzono dodatkowe 
funkcje, które obsługują odwołania do nieistniejących składowych. Za obsługę wywoływania 
niezaimplementowanych metod odpowiada funkcja __call(), zaś za obsługę pól — funkcje __set(), 
__get(), __isset() oraz __unset(). 

Funkcja __call() ma nagłówek: 

public __call($ANazwaMetody, $AParametry);

Jej pierwszym parametrem jest nazwa metody, jaka nie została odnaleziona w implementacji klasy, 
zaś drugim — parametry przekazane do nieistniejącej metody. Wartość zwracana przez funkcję 
__call() jest przekazywana do miejsca, w jakim nastąpiło wywołanie nieistniejącej metody. 

Metoda __get() odpowiada odczyt wartości nieistniejącego pola, zaś __set() odpowiada za ustalenie
wartości pola. Dzięki tym funkcjom możemy klasę wzbogacić o właściwości zachowujące się 
podobnie jak te znane z języków C++ i obiektowego Pascala. Podczas dostępu do takiej 
właściwości zachodzi dodatkowe przetwarzanie (w C++ oraz Pascalu każda właściwość 
implementuje własną funkcję odpowiedzialną za odczyt oraz zapis danych, zaś w PHP funkcje 
__get() oraz __set() obsługują wszystkie właściwości klasy). 

Dodatkowo funkcje __isset() oraz __unset() odpowiadają za sprawdzenie czy podana właściwość 
istnieje oraz za jej usunięcie. Metody te są aktywowane w przypadku wywołania funkcji isset() lub 
unset() z parametrem, będącym nieistniejącym polem klasy: 

if (isset($ob->PoleNieistniejace)) {
    unset($ob->PoleNieistniejace);
}



Należy pamiętać, że wymienione metody są wywoływane wyłącznie w przypadku odwołań do 
nieistniejących składowych. Jeśli podana składowa istnieje, to żadna z podanych metod nie jest 
wywoływana. 

Metody magiczne – Do nauczenia się na pamięć.

Opisane wcześniej metody, których nazwa rozpoczyna się od dwóch znaków podkreślenia są 
nazywane w dokumentacji metodami magicznymi. Metod magicznych jest trzynaście. Są one 
podzielone na sześć grup: 

• __construct(), __destruct() — konstruktor i destruktor 
• __clone() — klonowanie 
• __toString() — konwersja w napis 
• __sleep(), __wakeup() — serializacja 
• __call(), __callStatic(), __get(), __set(), __isset(), __unset() — przeładowywanie 

składowych 
• __set_state() — debugowanie obiektów 

Wszystkie metody magiczne są publiczne. Należy je stosować wyłącznie do celów, do których 
zostały przeznaczone. 

Automatyczne ładowanie klas

Jeśli klasa jest zapisana w osobnym pliku, to skrypt tworzący instancje obiektów danej klasy musi 
dołączyć plik klasy jedną z instrukcji require, require_once, include lub include_once. W celu 
ułatwienia dołączania klas wprowadzono specjalną funkcję __autoload(). Odpowiada ona za 
dołączenie do skryptu klasy, której nazwa jest przekazywana jako parametr. 

Jeśli wszystkie klasy zapisujemy w plikach o szablonie nazwy NazwaKlasy.class.php, np. 
osoba.class.php, image.class.php, ksiazka.class.php, to dodanie w skrypcie funkcji autoload(): 

function __autoload($ANazwaKlasy)
{
   require_once $ANazwaKlasy . '.class.php';
}

spowoduje, że wszystkie klasy będą dostępne bez konieczności stosowania instrukcji require_once. 

Informacje o obiekcie

Funkcje opisane w dziale dokumentacji zatytułowanym „Class/Object Information” udostępniają 
szereg informacji o klasach i obiektach. Wywołując funkcje get_class_methods() oraz 
get_class_vars() możemy poznać wszystkie metody oraz właściwości klasy: 

$methods = get_class_methods('A');
$vars = get_class_vars('A');

Podobnie, funkcje get_class() oraz get_object_vars() zwrócą nazwę klasy obiektu oraz jego 
właściwości: 

$class = get_class($a);
$obj_vars = get_object_vars($a);



W ten sposób dysponując obiektem możemy ustalić jego typ i wszystkie składowe. 

Stałe __METHOD__ oraz __CLASS__

Predefiniowane stałe __CLASS__ oraz __METHOD__ zawierają nazwę klasy oraz metody. Są one 
dostępne wewnątrz metod klas: 

class A 
{
    public function lorem()
    {
        echo 'klasa: ' . __CLASS__;
        echo 'metoda: ' . __METHOD__;
    } 
}  

• Przygotuj klasę TwojeImieINazwisko zawierającą:
◦  Pola prywatne wiek,  pesel, adres,  waga,
◦ Stała plec,
◦ metody do ustalania wartości pól prywatnych (set) i metody zwracające te wartości 

(get) 
◦ dodaj konstruktor i destruktor wyświetlający napisy jestem konstruktorem jestem 

destruktorem.
• Przygotuj klasę MojeDziecko która będzie rozszerzała klasę TwojeImieINazwisko  z punktu

pierwszego
◦ dodaj jej metodę  __toString() wyświetlającą wszystkie pola
◦ dodaj jej konstruktor i destruktor wywołujące konstruktor i destruktor z klasy 

bazowej 
◦ dodaj metodę zwracającą płeć z klasy bazowej 

• Stwórz formularz który po kliknięciu guzika  stworzy obiekty obu klas i uruchomi 
wszystkie metody (tak żeby był ich jakiś efekt)
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