1. Klasy i obiekty

Klasa i obiekt to dwa podstawowe pojecia programowania obiektowego. Pisanie kodu obiektowego
polega na definiowaniu klas oraz manipulowaniu obiektami. Klasa jest typem danych za$ obiekt —
zmienng typu obiektowego.

2. Definicja klasy
Definicja klasy w jezyku PHP ma postac:
class Osoba

//sktadowe klasy
}

Po stowie kluczowym class podajemy nazwe klasy, za$ pomiedzy nawiasami klamrowymi —
sktadowe. Skladowymi klasy sa:

e stale,
» wlasciwosci (nazywane takze polami lub zmiennymi klasy),
 oraz metody (inaczej funkcje).

Kolejnosc¢ sktadowych w definicji klasy moze by¢ dowolna, warto jednak stosowac ogolnie przyjeta
konwencje i umieszcza¢ na poczatku klasy wszystkie state, po nich — wtasciwosci, a na koncu —
metody.

Oczywiscie umieszczenie w skrypcie PHP definicji klasy nie powoduje zadnych widocznych
efektéw. Definicja klasy jest definicja typu. Ustala ona budowe obiektu: okresla jego pola i metody.
Zaden konkretny obiekt podanego typu nie jest tworzony, a metody nie s3 wywolywane. W celu
wykonania jakichs$ dzialan konieczne jest wywotanie metod klasy.

Pamietaj, ze klasy w jezyku PHP podlegaja dwém ograniczeniom sktadniowym:

* klasa musi by¢ umieszczona w jednym bloku kodu PHP,
* definicje metod muszq znajdowac sie wewnatrz definicji klasy.

2.1 Specyfikatory dostepu
Wilasciwosci oraz metody klasy poprzedzamy specyfikatorem dostepu. Dostepnymi specyfikatorami
sq:

* private,
* public,
* protected.

Sktadowe zdefiniowane przy uzyciu stowa kluczowego private sa widoczne wylacznie wewnatrz
metod danej klasy. Sktadowe okresSlone jako public sq widoczne wszedzie: zar6wno w metodach
klasy jak i na zewnatrz (tj. z poziomu skryptu gtownego czy innych funkcji i metod). Natomiast
sktadowe chronione (tj. zdefiniowane jako protected) sa dostepne w danej klasie i jej klasach
potomnych.



Mamy klase, ktéra ma dwie prywatne wiasciwosci $imie oraz $nazwisko, dwie wiasciwosci
publiczne $wiek oraz $plec i pie¢ metod publicznych.

class Osoba

{
private $imie;
private $nazwisko;
public $wiek = 18;
public $plec = 'M';
public function setImie($1i)

$this->imie = $i;

}

public function getImie()

{
b

public function setNazwisko($n)

{
b

public function getNazwisko()

{
b

public function drukuj()
{

return $this->imie;

$this->nazwisko = $n;

return $this->nazwisko;

echo $this->imie;
echo ' ';
echo $this->nazwisko;

}

Pamietaj, ze specyfikatory stosuje sie wylacznie do metod oraz pél. Nie mozna ich stosowac¢ do
stalych klasy. Wszystkie stale maja zawsze zasieg publiczny.

2.2 Stale
Definicja statej w klasie wykorzystuje stowo kluczowe const:

class A

{
b

const NAME = 'John';

Do tak zdefiniowanych stalych odwolujemy sie podobnie jak do opisanych dalej pol
statycznych (zauwazmy brak znaku $):

echo A::NAME;

Dostep do statych wewnatrz metod nie jest mozliwy poprzez zastosowanie referencji $this, ale jest
mozliwy przy uzyciu odwotan statycznych oraz operatoréw parent i self:

class A

{



const NAME = 'John';
public function fun()

{
echo A::NAME;
echo self::NAME;
}
class B extends A
{
public function fun2()
{
echo parent: :NAME;
}
}

Nie mozemy odwolywac sie do statych jak do pél obiektu:

PRZYKLAD NIEPOPRAWNY
$a = new A;
echo $a->NAME;

Zasieg wszystkich statych klasy jest publiczny. Stowo kluczowe const nie moze by¢ poprzedzane
zadnym specyfikatorem dostepu:

PRZYKLAD NIEPOPRAWNY
class A

{
b

private const NAME = 'John';

2.3 Wlasciwosci

Definicja wtasciwosci sklada sie ze specyfikatora dostepu, po ktérym nastepuje nazwa poprzedzona
znakiem dolara, np.:

private $imie;

private $nazwisko;

public $wiek;
public $plec;

Klasa moze zawiera¢ dowolng liczbe pol, ktérych nazwy musza by¢ unikalne w ramach klasy.
Podobnie jak w przypadku zwyklych zmiennych, nie okreslamy typu wlasciwos$ci. WartoSci pol
mozemy inicjalizowac statymi:

public $wiek = 16;

private $tytul = 'Lorem ipsum';

nie mozemy natomiast stosowac do tego celu wyrazen:

PRZYKLAD NIEPOPRAWNY

public $wiek = 16 * 3;
private $tytul = 'Lorem' . ' ipsum';

2.4 Metody
Nagléwek metody ro6zni sie od nagtowka zwyktej funkcji wytacznie specyfikatorem dostepu:

class Osoba

{



public function setImie($1i)

{

3

Pominiecie specyfikatora spowoduje, ze metoda bedzie publiczna.

Nalezy pamietaé, ze podobnie jak zwvkle funkcje metody nie moga by¢ przeladowywane. Innymi

stlowy nazwy metod w obrebie klasy muszg by¢ unikalne.

3. Obiekty — instancje klasy

Jak juz powiedzieliSmy obiekt jest zmienng. Obiekty tworzymy nieco inaczej niz zmienne skalarne.
W przypadku zwyktych zmiennych wystarczy instrukcja przypisania:

$cena = 123;

natomiast w przypadku obiektu stosujemy operator new, po ktérym podajemy nazwe klasy. Jesli w
skrypcie pojawia sie definicja klasy Osoba, wowczas utworzenie obiektu podanego typu przyjmie
postac:

$0 = new Osoba;

Mowimy ,, obiekt $o klasy Osoba” lub nazywamy zmienna $o ,,instancjq klasy Osoba” czy tez
,»egzemplarzem klasy Osoba”.

Do sktadowych obiektu odwolujemy sie operatorem ->. Jesli klasa Osoba ma pola $wiek, $plec
oraz metody setImie() i getImie(), to po utworzeniu obiektu $tmp mozemy przypisywac wartosci do
pol i wywotywac metody:

$tmp = new Osoba;

$tmp->wiek = 45;
$tmp->setImie('Jan');

W ten sposéb uzyskujemy dostep do wiasciwos$ci oraz metod publicznych. Dostep do sktadowych
prywatnych nie jest mozliwy:

PRZYKLAD NIEPOPRAWNY
$tmp->imie = 'Jerzy';

Zwro¢ uwage na fakt, ze przy dostepie do pél znak dolara pojawia sie jeden raz. Instrukcja:

$tmp->wiek = 45;

jest poprawna, zas:

PRZYKLAD NIEPOPRAWNY
$tmp->$wiek = 45;

jest blednym odwotaniem do sktadowej o nazwie wiek.

W PHP nazwy sktadowych moga by¢ podawane w zmiennych. Jesli w skrypcie wystepuje zmienna



$zm:

$zm = 'wiek';
to instrukcja:

echo $0->$zm;

wydrukuje warto$¢ pola $wiek obiektu $o.

4. $this — odwolania do wlasnych skladowych

Na listingu 1 pojawita sie specjalna zmienna $this nazywana w dokumentacji jezyka PHP pseudo
zmienng. Wystepuje ona wewnatrz metod klasy i umozliwia dostep do sktadowych:

class Osoba

{
private $imie;
public function setImie($1i)
{
$this->imie = $i;
}
}

W ten sam sposob mozemy wewnatrz metody setImie() operowac¢ dowolnymi sktadowymi:
zarowno metodami jak i polami, np.:

public function setImie($i)

{
$this->imie = $i;
$this->wiek = 67;
$this->setNazwisko('Kowalski');
$this->print();

3

Powyzsze odwolania sa poprawne zarowno w stosunku do sktadowych publicznych
(setNazwisko(), print(), $wiek) jak i prywatnych ($imie).

Odwolania pozbawione referencji $this (takie, ktore bylyby poprawne w jezykach C++ czy w
obiektowym Pascalu) w PHP sa bledne. Jesli wewnatrz metody setImie() napiszemy:

public function setImie($i)

{
b

$imie = 'Marian';

to instrukcja taka spowoduje utworzenie lokalnej zmiennej o nazwie $imie wewnatrz funkcji
setlmie(). Warto$¢ Marian nie bedzie zapisana do pola obiektu, a do zmiennej lokalnej i zostanie
utracona po zakonczeniu dziatania funkcji. Blad ten jest o tyle klopotliwy, Ze nie powoduje zadnych
komunikatéw ze strony parsera PHP.

Zmienna $this nie moze by¢ stosowana wewnatrz metod statycznych.

5. Dynamiczne dodawanie skladowych

W jezyku PHP skladowe klasy mozemy dodawa¢ dynamicznie, podobnie jak elementy tablicy



asocjacyjnej. Jesli w klasie Osoba podanej na listingu 1 nie jest zdefiniowane pole adres, to
instrukcja:

$0 = new Osoba;
$o0->adres = 'Krakéw, ul. Jagielonska';

takie pole utworzy. Bedzie ono miato zasieg publiczny, o czym przekona nas wydruk wykonany
przez funkcje var_dump():
object(0Osoba)#1 (5) {
["imie:private"]=>
NULL
["nazwisko:private"]=>
NULL
[ ”Wiek" ] =>
int(18)
[ n pleC n ] =>
string(1) "M"
["adres"]=>
string(23) "Krakow, ul. Jagielonska"

6. Iteracja skladowych
Pola obiektu mozemy przetwarza¢ w petli foreach podobnie jak elementy tablicy:

$0 = new 0Osoba;
foreach ($o as $key => $value) {

echo $key . ' - ' . $value . "\n";
3

Iteracji podlegaja wszystkie widoczne sktadowe obiektu. Powyzsza petla wydrukuje wiec wszystkie
publiczne pola obiektu $o. Natomiast petla uzyta wewnatrz metody klasy:

class Osoba

function przetwarzaj()

{
foreach ($this as $key => $value) {
echo $key . ' - ' . $value . "\n";
}

}

wydrukuje pola publiczne, chronione oraz prywatne. Iteracyjne przetwarzanie dotyczy wszystkich
widocznych skladowych, w szczegdlnosci zadeklarowanych w danej klasie, zadeklarowanych we
wszystkich klasach bazowych jak i dodanych dynamicznie.

7. Kopiowanie obiektow — referencje

Instrukcja podstawienia = jest stosowana do przypisywania wartosci zmiennych. W przypadku
zmiennych skalarnych tworzone sq niezalezne kopie, z ktérych kazda ma wiasny obszar pamieci.
Po wykonaniu instrukcji:

$a = 'lorem ipsum';
$b = $a;



w skrypcie beda dostepne dwie zmienne o nazwach $a oraz $b. Kazda z nich jest niezalezna i
operuje na wlasnym obszarze pamieci, czego dowodzi przyktad:

$a = 'dolor';

$b = 'sit amet';

echo $a;
echo $b;

Obiekty zachowujg sie inaczej. Po utworzeniu jednego obiektu:

$0 = new Osoba;
$o0->setImie('Jan');
$0->setNazwisko('Kowalski');

i wykonaniu instrukcji podstawienia:

$02 = $o0;

obie zmienne $o0 oraz $02 sg jednym i tym samym obiektem. Mozemy sie o tym przekonac
wykonujac kod:
$02->setImie('Marian');

echo $o->getImie();
echo $02->getImie();

Imie przechowywane w obu obiektach $o oraz $02 ulegnie zmianie. Dzieje sie tak dlatego, ze
instrukcja podstawienia zastosowana do obiektéw kopiuje wylacznie referencje. Obie zmienne
wskazujg jeden i ten sam obiekt. W pamieci komputera jest zaalokowany jeden obszar, do ktérego
dostep uzyskujemy za posrednictwem dowolnej z dwéch zmiennych $o oraz $02.

W celu utworzenia autonomicznych kopii obiektéw nalezy wykorzystac operator clone:

$03 = clone $o;

Obiekt $03 utworzony operatorem clone jest niezalezny. Zmiany wykonywane na dowolnej ze
zmiennych $o czy $02 nie powodujq zmian w obiekcie $03. Korzystajac z funkcji var_dump()
mozemy stwierdzi¢, ze kod:

$0 = new Osoba;

$02 = $o0;
$03 = clone $%$o;

tworzy w istocie dwie zmienne. Wydruk generowany przez instrukcje:

var_dump($0);
var_dump($02);
var_dump($03);

bedzie nastepujacy:
object(Osoba)#1 (4) {

}
object(Osoba)#1 (4) {

}
object(0Osoba)#2 (4) {



}

Liczba podana po znaku # jest numerem obiektu. Jak wida¢ zar6wno zmienna $o jak i $02 sq
referencjami do tego samego obiektu o numerze #1.

8. Skladowe statyczne

Metody klas sq zazwyczaj wywolywane na rzecz konkretnego obiektu. Najpierw tworzymy obiekt,
nastepnie wywotujemy jego metody, na przyklad:
$klient = new KlientBanku();

$klient->update();
$klient->addTransaction($tranId);

Czasami jednak zachodzi potrzeba bezposredniego odwotania do sktadowych klasy przed
utworzeniem obiektu. Na przyklad wiasnie w celu utworzenia obiektu. Do tego celu stuzg sktadowe
statyczne oraz operator zakresu ::.

Skladowe statyczne poprzedzamy stowem kluczowym static. Moga to by¢ zarowno wiasciwosci jak
i metody:

class A

{
public static $pole;

public static function met()

{
b
b

Odwotlania do skladowych statycznych nie wymagaja tworzenia egzemplarzy klasy A. Stosujemy
do tego operator zakresu (::):

A::$pole = 3;
A:i:imet();

Wiasciwosci statyczne sq wspotdzielone przez wszystkie egzemplarze danej klasy. Ustalenie
wartos$ci pola $pole na 3 w dowolnym miejscu skryptu spowoduje, ze pole to we wszystkich
utworzonych obiektach przyjmie wartos¢ 3. Pole takie zachowuje sie jak zmienna globalna.

W przypadku statycznych odwotan wewnatrz metod mozemy wykorzysta¢ operatory zakresu self
oraz parent. Operator self oznacza klase w ktérej wystepuje, a parent — klase bazowa. Dzieki
takiemu rozwigzaniu we wnetrzu metod nie pojawia sie nazwa klasy:

class A

{

private static $pole;
public function fun()

{
b

echo self::$pole;
}

Nalezy pamieta¢ o dwoch ograniczeniach:

* statyczne wlasciwos$ci nie moga by¢ redefiniowane w klasach potomnych,
* wewnatrz metod statycznych nie mozna stosowac referencji $this.



9. Konstruktor i destruktor

Konstruktorem i destruktorem — w PHP sa publiczne metody o nazwach __construct() oraz
__destruct():

class Osoba

{
bﬁblio function ___construct()
¢ echo '#####',
public function __destruct ()
‘ echo '@@QEQEA";
}

¥

Konstruktor jest wywolywany automatycznie podczas tworzenia obiektu. Umieszczenie w kodzie
skryptu instrukcji:

$tmp = new Osoba();

spowoduje wywotanie konstruktora klasy Osoba, skutkiem czego w przegladarce pojawi sie tekst
HHHHH,

Konstruktor, podobnie jak i inne metody, moze przyjmowac parametry. W takim przypadku
utworzenie instancji wymaga podania po nazwie klasy parametrow konstruktora:

$k = new Ksiazka('Tajemnicza wyspa ', 'Juliusz Verne');

Destruktor natomiast jest metoda bezparametrowa. Jest on wywotywany automatycznie, gdy obiekt
przestaje istniec.

10. Dziedziczenie

Dziedziczenie pozwala na rozbudowywanie istniejacej klasy poprzez dodanie nowych sktadowych
oraz redefinicje dzialania istniejacych metod bez modyfikacji klas bazowych. Po zdefiniowaniu
klasy bazowej A:

class A

{
public $poleA;

public function funkcjaA()
{

}

echo "...funkcja A...";

}

definiujemy klase B jako klase pochodna klasy A:

class B extends A

public $poleB;
public function funkcjaB()
{



echo "...funkcja B...";

b

Klase A nazywamy klasa bazowa, zas klase B — klasa pochodna lub potomng. Mowimy takze, ze
klasa B dziedziczy po klasie A. Klasa A jest nazywana przodkiem, a klasa B — potomkiem.

Do ustalenia relacji przodek-potomek stuzy stowo kluczowe extends wystepujace w definicji klasy
B. Obiekty klasy potomnej B majg — oprocz wlasnych — wszystkie sktadowe, ktére wystapity w
klasie A:

$obj = new B;

$obj->poleA
$obj->poleB

$obj->funkcjaA();
$obj->funkcjaB();

W jezyku PHP dziedziczenie jest jednobazowe. Klasa potomna moze dziedziczy¢ bezposrednio
tylko po jednej klasie bazowej. Innymi stowy po stowie extends w definicji klasy moze wystepowac
nazwa dokladnie jednej klasy. Oczywiscie dziedziczenie moze by¢ wielostopniowe: klasa potomna
C moze dziedziczyc¢ po klasie B, ktora z kolei dziedziczy po klasie A. W ten sposéb dziedziczenie
wprowadza hierarchie drzewa pomiedzy klasami.

class A

{
}

class B extends A

{
b

class C extends B

{
b

Klasa potomna moze miec sktadowe o identycznych nazwach jak klasa bazowa. W przypadku
wiasciwosci stuzy to do zwiekszenia widocznosci sktadowej, w przypadku metod — prowadzi do
polimorfizmu.

Warunkiem dotyczacym dublowania pola w klasie potomnej jest zwiekszenie jego widocznosci.
Pole prywatne moze stac sie prywatne, chronione lub publiczne, pole chronione — chronione lub
publiczne, za$ pole publiczne musi pozosta¢ polem publicznym.

Nalezy pamietac, ze konstruktor typu bazowego nie jest automatycznie wywolywany wewnatrz
konstruktora typu potomnego. To samo ograniczenie dotyczy destruktora.

11. Polimorfizm

Przystanianie metod jest zagadnieniem bardziej skomplikowanym od przystaniania p6l. W PHP
przystoniecie metody jest automatycznie definicja metody wirtualnej. Przyjrzyjmy sie definicji
klasy A:

class A

{

function metWirt()



{
b

function drukuj()

echo 'metoda klasy A';

$this->metwWirt();

}

Klasa A zawiera dwie metody metWirt() oraz drukuj(). Obie metody sa zwyktymi funkcjami o
zasiegu publicznym. Jesli teraz utworzymy obiekt klasy A i wywotamy jego metode drukuj():

$z1 = new A;
$z1->drukuj();

to wewnatrz metody drukuj() zostanie wywotana metoda metWirt() klasy A.

Zdefiniujmy klase B. Klasa ta jest klasa pochodng klasy A i ma metode metWirt(). Metoda klasy B
przystania metode klasy A:

class B extends A

{
function metWirt()
{
echo 'metoda klasy B';
3
}

Jesli teraz utworzymy obiekt $z2 klasy B i wywotamy metode drukuj():

$z2 = new B;
$z2->drukuj();

to zostanie wywota metoda metWirt() klasy B!

Przeanalizujmy, na czym polega zachowanie metody wirtualnej. Klasa A ma metode drukuj().
Wewnatrz metody drukuj() klasy A wywolywana jest metoda metWirt(). Wywolanie metody
metWirt() da efekty zalezne od typu obiektu, na rzecz ktérego wywotana jest metoda drukuj(). Jesli
metoda drukuj() jest wywolywana dla obiektu klasy A, wéwczas wewnatrz metody drukuj()
zostanie wywotana metoda metWirt() klasy A:

$z1 = new A;
$z1->drukuj();

Jesli natomiast metoda drukuj() jest wywolywana dla obiektu klasy B, wowczas wewnatrz metody
drukuj() zostanie wywotana metoda metWirt() klasy B:

$z2 = new B;
$z2->drukuj();

Definiujac klase potomng B zmieniamy zachowanie metod klasy bazowej A. Bez zadnych
modyfikacji wewnatrz klasy A zmieniamy metode wywotywana wewnatrz funkcji drukuj().

Takie zachowanie obiektow jest okreslane mianem polimorfizmu.



12. Wywolywanie metod klas bazowych

W metodach klas potomnych zachodzi niekiedy konieczno$¢ wywotlania przystonietych metod klas
bazowych. Zadanie to realizuje operator zakresu parent.

Klasa B dziedziczy po klasie A. Obie klasy maja zdefiniowana metode o nazwie funkcja():

class A
{
function funkcjal()
{
echo "##A##",;
}
}
class B extends A
{
function funkcjal()
{
parent::funkcja();
echo "##B##";
}
}

Jesli w implementacji metody funkcja() klasy B chcemy wywola¢ metode o tej samej nazwie (tj.
funkcja()) klasy A, to stosujemy operator parent. Pominiecie operatora parent powoduje, Ze metoda
funkcja() jest nieznana (z racji na brak referencji $this). Natomiast uzycie referencji $this skutkuje
tym, zZe metoda staje sie rekurencyjna.

Powyzsze rozwiazanie jest szczegdlnie czesto stosowane w konstruktorach. Konstruktor klasy
potomnej bardzo czesto wywotuje konstruktor klasy bazowej.

class A
{
public function __ construct()
{
echo "##A##";
}
}
class B extends A
{
public function __construct()
{
parent::__construct();
echo "##B##";
}
}

__toString — przeksztalcanie obiektow w napisy

Bardzo wygodna cechg obiektow PHP jest automatyczna konwersja do typu string. Jesli w klasie
zdefiniujemy metode o nazwie __toString(), to obiekty klasy moga by¢ traktowane jak napis. Po
dodaniu w klasie z listingu 1 metody __toString():

public function __toString()
{

}

return $this->imie . ' ' . $this->nazwisko;



obiekt $o moze zosta¢ wydrukowany instrukcja echo:

$0 = new Osoba;
$o0->setImie('Jan');
$0->setNazwisko('Kowalski');
echo %o;

lub przekazany do funkcji str_replace():

echo str_replace('n', 'nusz', $0);

Obiekty klasy Osoba, w ktorej zdefiniowano metode __toString() moga by¢ przekazywane jako
parametr wszedzie tam, gdzie wymagany jest napis (np. echo, str_replace(), itd.).

Klonowanie zlozonych obiektow

Specjalna metoda o nazwie __clone() umozliwia klonowanie ztozonych obiektow, ktérych
skltadowe sq obiektami.

Jesli klasa Osoba ma pole $data, do ktérego w konstruktorze wstawiamy instancje klasy Data, to
standardowy operator clone nie bedzie umiat sklonowac obiektow klasy Osoba. Funkcjonalnos¢
taka zapewnimy definiujac metode __clone():

class Data

{
public $m
public $d
public $y

1;
31;
2008;

class Osoba

{
private $imie;
private $nazwisko;

public function __construct()

{
b

public function __clone()

{
}

$this->data = new Data;

$this->data = clone $this->data;
}

Metoda ta zostanie automatycznie wywotana podczas klonowania obiektu klasy Osoba. Zajmie sie
ona sklonowaniem pol, ktére sa obiektami.

Serializacja obiektow

Klasy sg ztozonymi typami danych. Zapisanie obiektu do pliku czy bazy danych wymagatoby
przestania wartosci wszystkich p6l obiektu. Tutaj z pomoca przychodza dwie funkcje: serialize()
oraz unserialize(). Funkcje te wykonuja dwukierunkowe przeksztalcenia zmiennej w napis, oraz
napisu w zmienng. Dzialajg one dla wielu rodzajow zmiennych, miedzy innymi obiektow oraz
tablic.

Po wykonaniu operacji serialize():



new A;
serialize($a);
file_put_contents('klasa.txt', $s);

obiekt $a mozemy zapisac¢ do pliku w postaci napisu $s.

W celu odtworzenia obiektu, nalezy odpowiedni napis odczytac¢ z pliku i podda¢ go deserializacji:

$tmp
$obj

file_get_contents('klasa.txt');
unserialize($tmp);

Jesli proces serializacji lub deserializacji jest skomplikowany i wymaga dodatkowych dziatan ze
strony obiektu (np. nawigzanie lub zamkniecie potgczenia z bazgq danych, otwarcie plikow czy
gniazd), wtedy mozemy wykorzystac specjalne metody o nazwach __sleep() oraz __wakeup().

Metoda __sleep() danej klasy, jest aktywowana po wywotaniu funkcji serialize(). Wewnatrz metody
__sleep() mozemy m.in. zwolni¢ wszystkie uprzednio zaalokowane zasoby.

Natomiast wywotanie funkcji unserialize() powoduje aktywacje metody __wakeup(). Wewnatrz
metody __wakeup() alokujemy potrzebne zasoby (otwieramy pliki, polaczenia z bazami danych,
gniazda, itd.).

Przecigzanie metod i wlasciwosci

Opisane wczesniej dynamiczne dodawanie wlasciwosci pozwala na dodawanie do istniejacego
obiektu nowych pol, ktore nie sg zdefiniowane w klasie. W PHP5 wprowadzono dodatkowe
funkcje, ktére obstuguja odwotania do nieistniejacych sktadowych. Za obstuge wywolywania
niezaimplementowanych metod odpowiada funkcja __call(), za$ za obstuge pél — funkcje __set(),
__get(), __isset() oraz __unset().

Funkcja __call() ma naglowek:

public _ call($ANazwaMetody, $AParametry);

Jej pierwszym parametrem jest nazwa metody, jaka nie zostala odnaleziona w implementacji klasy,
za$ drugim — parametry przekazane do nieistniejacej metody. Warto$¢ zwracana przez funkcje
__call() jest przekazywana do miejsca, w jakim nastapito wywolanie nieistniejacej metody.

Metoda __get() odpowiada odczyt wartosci nieistniejgcego pola, zas __set() odpowiada za ustalenie
wartosci pola. Dzieki tym funkcjom mozemy klase wzbogaci¢ o wiasciwosci zachowujace sie
podobnie jak te znane z jezykéw C++ i obiektowego Pascala. Podczas dostepu do takiej
wiasciwosci zachodzi dodatkowe przetwarzanie (w C++ oraz Pascalu kazda wtasciwos¢
implementuje wlasng funkcje odpowiedzialng za odczyt oraz zapis danych, zas w PHP funkcje
__get() oraz __set() obslugujq wszystkie wlasciwosci klasy).

Dodatkowo funkcje __isset() oraz __unset() odpowiadajq za sprawdzenie czy podana wtasciwos$¢
istnieje oraz za jej usuniecie. Metody te s aktywowane w przypadku wywotania funkcji isset() lub
unset() z parametrem, bedacym nieistniejacym polem klasy:

if (isset($ob->PoleNieistniejace)) {
unset ($ob->PoleNieistniejace);
}



Nalezy pamieta¢, ze wymienione metody sa wywolywane wylacznie w przypadku odwotan do
nieistniejacych sktadowych. Jesli podana sktadowa istnieje, to Zzadna z podanych metod nie jest

wywotywana.

Metody magiczne — Do nauczenia si¢ na pamiec.

Opisane wczeSniej metody, ktorych nazwa rozpoczyna sie od dwéch znakow podkreslenia sq
nazywane w dokumentacji metodami magicznymi. Metod magicznych jest trzynascie. Sq one
podzielone na szeS¢ grup:

» __construct(), __destruct() — konstruktor i destruktor

* __ clone() — klonowanie

* __ toString() — konwersja w napis

» _ sleep(), __wakeup() — serializacja

» __call(), __callStatic(), __get(), __set(), __isset(), __unset() — przeladowywanie
sktadowych

» __set_state() — debugowanie obiektow

Wszystkie metody magiczne sq publiczne. Nalezy je stosowac wylacznie do celow, do ktorych
zostaly przeznaczone.

Automatyczne ladowanie klas

Jesli klasa jest zapisana w osobnym pliku, to skrypt tworzacy instancje obiektow danej klasy musi
dolaczyc¢ plik klasy jedna z instrukcji require, require_once, include lub include_once. W celu
ulatwienia dolgczania klas wprowadzono specjalng funkcje __autoload(). Odpowiada ona za
dolaczenie do skryptu klasy, ktorej nazwa jest przekazywana jako parametr.

Jesli wszystkie klasy zapisujemy w plikach o szablonie nazwy NazwaKlasy.class.php, np.
osoba.class.php, image.class.php, ksiazka.class.php, to dodanie w skrypcie funkcji autoload():

function ___autoload($ANazwaKlasy)

{
}

require_once $ANazwaKlasy . '.class.php';

spowoduje, ze wszystkie klasy beda dostepne bez koniecznoSci stosowania instrukcji require_once.

Informacje o obiekcie

Funkcje opisane w dziale dokumentacji zatytutowanym ,, Class/Object Information” udostepniajq
szereg informacji o klasach i obiektach. Wywotujac funkcje get_class_methods() oraz
get_class_vars() mozemy poznac¢ wszystkie metody oraz wiasciwosci klasy:

$methods = get_class_methods('A');

$vars = get_class_vars('A');

Podobnie, funkcje get_class() oraz get_object_vars() zwrdca nazwe klasy obiektu oraz jego
wlasciwosci:

$class = get_class(%a);
$obj_vars = get_object_vars($a);



W ten sposdb dysponujac obiektem mozemy ustali¢ jego typ i wszystkie skladowe.

Stale _ METHOD__ oraz _ CLASS__
Predefiniowane state _ CLASS__ oraz _ METHOD__ zawieraja nazwe klasy oraz metody. Sq one

dostepne wewnatrz metod klas:
class A

public function lorem()

{
echo 'klasa: ' . _ CLASS_ ;

echo 'metoda: ' . __ _METHOD__;

* Przygotuj klase TwojeImieINazwisko zawierajaca:
o Pola prywatne wiek, pesel, adres, waga,
o Stala plec,
©o metody do ustalania wartos$ci pol prywatnych (set) i metody zwracajace te wartosci

(get)
© dodaj konstruktor i destruktor wyswietlajacy napisy jestem konstruktorem jestem

destruktorem.
* Przygotuj klase MojeDziecko ktora bedzie rozszerzata klase TwojelmielNazwisko z punktu
pierwszego
© dodaj jej metode __toString() wyswietlajaca wszystkie pola
o dodaj jej konstruktor i destruktor wywolujace konstruktor i destruktor z klasy
bazowej
o dodaj metode zwracajaca plec¢ z klasy bazowej
* Stwoérz formularz ktory po kliknieciu guzika stworzy obiekty obu klas i uruchomi
wszystkie metody (tak zeby byl ich jakis efekt)
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