Temat: Cwiczenie 2 Serwer DHCP, odwzorowywanie nazw DNS

W jakim celu?

Serwer DHCP jest sposobem na zarzadzanie siecig aby wszystkie komputery mdgtby ze soba
wspotgrac i wspotpracowad. Dodatkowo tatwiej raz skonfigurowad jeden serwer niz kazdego
z wielu mozliwych klientow. Odwzorowanie nazw jest przydatne gdyz nie trzeba znac i
postugiwac sie adresami IP.

Co sie nauczymy?

Instalowa¢ serwer DHCP oraz panowac nad przydzielaniem adreséw IP i pozostatych
parametréw sieciowych na klientach. Sprawdzimy czy mozna uzywac nazwy hosta zamiast
jego adresu IP. Dodamy rezerwacje IP na konkretny adres fizyczny karty sieciowej klienta.
Jest nam to potrzebne do kolejnych éwiczen w ktérych bedziemy dodatkowo zarzadzaé
serwerem

Co mamy?
Na wstepie mamy :

e maszyne wirtualng klienta Ubuntu 21.10 w wersji z domysinym GUI czyli GNOME
zainstalowanym na Virtualboxie jako legacy BIOS z kontem administracyjnym ad
majgcym hasto 123.Dysk twardy maszyny jest w formacie vdi i ma 50GB.

e maszyne wirtualng serwera Ubuntu 21.10 w wersji bez GUI zainstalowanym na
Virtualboxie jako legacy BIOS z kontem administracyjnym ad majgcym hasto
123.Dysk twardy maszyny jest w formacie vdi i ma 40GB.

Maszyny startowe (poczatek ¢wiczenia): klient Linux serwer Linux

Wynikowe maszyny (koniec ¢wiczenia): klient Linux serwer Linux

Polecenia ¢wiczenia:

e Majac skonfigurowane interfejsy serwera w wirtualboxie i systemie operacyjnym wg
ponizszego diagramu sprawdz komunikacje klient serwer, serwer klient, serwer

internet
Klient Server
enp0s3 enp0s3 enp0s8
Sie¢ wewnetrzna IP 10.0.0.2/24 Sie¢ wewnetrzna IP 10.0.0.2/24 sie¢ : NAT
Brama 10.0.0.1 DNS 10.0.0.1, 8.8.8.8 Brama 10.0.0.1 DNS 10.0.0.1, 8.8.8.8 DHCP client (auto)
Sie¢ wewnetrzna inet Internet
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https://zawodowiec.eu/pliki/Zadania_moje/vm/Cw1-Linux-klient-Ubuntu-21.10-x64-unity.ova
https://zawodowiec.eu/pliki/Zadania_moje/vm/Cw1-Linux-server-Ubuntu-Server-20.04.ova
https://zawodowiec.eu/pliki/Zadania_moje/vm/Cw2-Linux-klient-Ubuntu-21.10-x64-unity.ova
https://zawodowiec.eu/pliki/Zadania_moje/vm/Cw2-Linux-server-Ubuntu-Server-20.04.ova

e (opcjonalnie) zainstaluj srodowisko graficzne na serwerze
e Skonfiguruj DNS dla rozpoznawania nazw klient, server w sieci
e Zainstaluj ustuge DHCP

e Zmien ustawienia karty sieciowej klienta na pobieranie adresu IP i pozostatych
parametrow z serwera. Sprawdz potgczenie z serwerem wykonujgc ping server

e Przypisz adres 10.0.0.3 klientowi a nastepnie sprawdz czy klient go otrzymuje
wyfaczajgc i wtaczajac na kliencie interfejs sieciowy. Sprawdz potaczenie z serwerem
wykonujac ping server

Jak zrobié

Uruchamiamy maszyny wirtualne serwera i klienta. Po uruchomieniu logujemy sie na
uzytkownika ad z hastem 123.

(Opcjonalnie) Instalujemy serwer graficznego Srodowiska na serwerze
Korzystamy z poradnika np. : https://linuxconfig.org/ubuntu-22-04-gui-installation

sudo apt-get install tasksel
sudo tasksel

zaznaczamy xfce na koncu sudo reboot i opcjonalnie instalujemy dodatki goscia.

Konfiguracja DNS
Korzystamy z poradnika np. : https://graspingtech.com/dnsmasg-ubuntu-18-04/

sudo nano /etc/hosts (Edytujemy plik /etc/hosts)
127.0.1.1 server

na

10.0.0.1 server
W konsoli :

sudo ip link set enp0s3 up

sudo ip link set enp0s8 down

sudo systemctl stop systemd-resolved

sudo systemctl disable systemd-resolved

sudo nano /etc/resolv.conf (zmodyfikujemy zawartos¢ /etc/resolv.conf)

nameserver 127.0.0.1
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https://linuxconfig.org/ubuntu-22-04-gui-installation
https://graspingtech.com/dnsmasq-ubuntu-18-04/

lub

echo "nameserver 127.0.0.1" | sudo tee /etc/resolv.conf

Instalacja DHCP

sudo ss—Ip ,sport = :domain” Sprawdzamy co nastuchuje na porcie 53
sudo systemctl stop systemd-resolved

sudo systemct! disable systemd-resolved

sudo systemctl mask systemd-resolved (Wytgczenie nastuchiwania na porcie 53)

sudo apt-get install dnsmasq (instalujemy ustuge)

sudo mv /etc/dnsmasq.conf /etc/dnsmasq.conf.bak  (wykonujemy kopie zapasowq
konfiguracji)

sudo nano /etc/dnsmasg.conf (edytujemy plik na nastepujgcqg zawartosc)

# Global settings
domain-needed
bogus-priv
no-resolv
expand-hosts

filterwin2k

# Upstream nameservers
server=10.0.0.1

server=8.8.8.8

# domain name
domain=x.local

local=/x.local/

listen-address=127.0.0.1
listen-address=10.0.0.1

CRTL+X zapisac i

str. 3



sudo systemctl restart dnsmasq ( zrestartujemy ustuge DNS )

sudo nano /etc/dnsmasg.conf (skonfigurujemy ustuge DHCP dodajqgc do pliku
konfiguracyjnego na konricu i zrestartujemy ustuge)

# DHCP options
dhcp-range=10.0.0.2,10.0.0.253,12h
dhcp-lease-max=10
dhcp-option=option:router,10.0.0.1
dhcp-option=option:dns-server,10.0.0.1

dhcp-option=option:netmask,255.255.255.0

CRTL+X zapisac i

systemctl restart dnsmasq ( zrestartujemy ustuge DNS )

Przypisanie adresu 10.0.0.3 klientowi

Na kliencie sprawdz adres fizyczny MAC np.
ipa

Na serwerze :

sudo nano /etc/dnsmasq.conf (dopisz  na koncu pliku linie zmieniajac
przyktadowy adres fizyczny na Twdj)

dhcp-host=08:00:27:AC:CC:8A,10.0.0.3,klient

CRTL+X zapisac i
systemct! restart dnsmasq ( zrestartujemy ustuge DNS))
cat /var/lib/misc/dnsmasg.leases (opcjonalnie -aby sprawdzi¢ czy przydzielanie dziata )

uzyskamy przyktadowo:

1639014163 08:00:27:ac:cc:8a 10.0.0.3 klient 01:08:00:27:ac:cc:8a

Przechodzimy na klienta wytgczamy i witgczamy karte sieciowg sprawdzajgc czy zostat jej
przypisany adres 10.0.0.3
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Podsumowanie

Skonfigurowalismy serwer DHCP z przypisywaniem adreséw IP i pozostatych parametrow
sieciowych oraz wykonalismy odwzorowanie nazw klienta i serwera. Pozwoli nam to w
kolejnych ¢wiczeniach klientowi przydzielaé parametry z serwera nie muszac kazdego klienta
osobno recznie edytowac .

Niestety nadal nie dziata nam Internet na kliencie oraz zarzadzanie serwerem opiera sie o
reczne przepisywanie plikdw czy ich edycje zamiast zarzgdzac zdalnie serwerem.

Stawiamy sobie zatem cel na kolejne ¢wiczenie —zdalne zarzadzanie serwerem oraz
udostepnianie Internetu klientowi poprzez serwer.
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